
Gra planszowa

To jest rodzinna gra. Można w nią grać z mamą, tatą, babcią, dziadkiem, 
rodzeństwem.

Potrzebujemy:

wersja 1. gra na podłodze
• trochę wolnej przestrzeni na podłodze
• kartki papieru to pola naszej gry

• kostka: może być zwykła do gry, albo można wykonać wspólnie 
np. z klocków

• pionki: maskotki, nakrętki w rożnych kolorach itp.
• różne przedmioty do wykorzystania na polach specjalnych: 

np. maskotki, rysunki itd.

wersja 2: gra planszowa, stolikowa
• plansza do gry
• pionki: nakrętki, klocki
• kostka: może być zwykła do gry, albo można wykonać wspólnie 

np. z klocków
• można pokolorować obrazki

Zapraszam do gry :)

Instrukcja gry

1. Zaczyna osoba, która wyrzuci największą liczbę oczek na kostce, zaczynamy 
od pola Start-to jest pierwsze pole.

2. Przesuwamy się po naszej planszy pionkiem np. maskotką.
3. Po drodze natrafiamy na pola specjalne, są one oznaczone np. rysunkami, 

albo przedmiotami. Na każdym polu specjalnym można umieścić punkty np. 
+1,+2 o tyle przesuwamy się do przodu, mogą też być pola oznaczone  np. -1 
co oznacza, że się cofamy.

4. Wygrywa osoba, która  pierwsza dotrze do Mety.

Oznaczenia pól specjalnych na  planszy

Zajączek +3 Zapląsaj w „Leśniczówce za lasem”

                            przesuwasz się o 3 pola do przodu

Sprawności dodatkowy rzut kostką

Wiatr -2  ...nie „wicher dmucha i do tył ciągnie Zucha”- cofasz się o 2 pola do tył

Orzeszki +4 Zapląsaj „Orzeszki”- w nagrodę przesuwasz się do przodu o 4 pola

Wiatr -1 ...nie „wicher dmucha i do tył ciągnie Zucha”- cofasz się o 1 pole do tyłu

!!! +2 Super pole! krzyknij dowolny okrzyk  i przesuwasz się 2 pola do przodu 
na pole Żabki

Żabka +1  Zaśpiewaj „Zielona ściana tataraku”- przesuwasz się o 1 pole do przodu




