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Scenariusz zajňĺ do pracy z dzieckiem w domu 

17.06.2020 
 

Temat zajňĺ 

Ale w ZOO jest wesoğo! 

 

Wszystkich  bardzo serdecznie witamy i do wsp·lnej zabawy zapraszamy. 

 
Drogie dzieci, dzisiaj bňdziemy ksztağtowaĺ zdolnoŜci plastyczne. 

 

Dzisiaj bňdziemy potrzebowaĺ: 
Wsp·lnie z dzieckiem prosimy przygotowaĺ: kartki do rysowania; kredki; flamastry; 

noŨyczki; duŨy arkusz papieru ï moŨe byĺ szary do pakowania; klej; stoper lub zegarek z 

sekundnikiem; 

 
Opis przebiegu zajňĺ: 

 

1. ĂCo to za zwierzň?ò ï rozwiŃzywanie zagadek tematycznych. 
 

Kolorowych pi·r ma w br·d, 

a miňdzy oczami wielki dzi·b. 

Ten gğoŜny skrzek to jej zasğuga, 

bo to jest gğoŜna ... (papuga) 

 

Do konia trochň podobna 

tak samo rŨy, gdy jest gğodna. 

Czarne psy ma tam, gdzie sŃ Ũebra, 

bo to jest wesoğa ... (zebra) 

 

Szary, duŨe uszy i trŃba, 

taki ma wyglŃd, Ũe bomba! 

Wielki jest jak cağa jabğoŒ, 

bo to jest szary ... (sğoŒ) 

 

Jestem duŨy i wesoğy, 

pğywam w wodzie cağkiem goğy. 

Bğoto? Co mi tam! 

Ja jestem szary ... (hipopotam) 

 

2. Pingwin ï zabawa przy piosence. 

Dziecko stoi z rňkami opartymi na biodrach. 

 

O jak przyjemnie i jak wesoğo w Pingwinka bawiĺ siň, siň, siň  dziecko maszeruje, na kaŨde sğowo: "siň" 

wykonuje podskok obun·Ũ do przodu 
Raz n·Ũka lewa, raz n·Ũka prawa        wysuwa w bok kolejno pewŃ i prawŃ nogň, opierajŃc je na piňcie 

Do przodu, do tyğu                               wykonuje po jednym skoku obun·Ũ w prz·d i w tyğ 

 i raz, dwa, trzy                                    na kaŨde sğowo po jednym podskoku w miejscu 
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Zabawň przeprowadzamy kilkakrotnie, za kaŨdym razem coraz szybciej. 

 

¶ Link do piosenki: https://www.youtube.com/watch?v=PdHfeBJB-10 

 

3. ĂAle w zoo jest wesoğo!ò ï rysowanie wsp·lnej pracy przedstawiajŃcej zoo. 
Dziecko rysuje wybrane przez siebie zwierzňta, kt·re moŨna spotkaĺ w ZOO lub koloruje 

sylwety z zağŃcznika. Nastňpnie wycina je i nakleja na duŨy arkusz. 

 

4. ĂWyŜcigi zwierzŃtò ï zabawa ruchowa z elementami rywalizacji. 
Rozmawiamy z dzieckiem na temat sposobu poruszania siň oraz szybkoŜci wybranych 

zwierzŃt. Wyznaczamy start i metň. Dziecko staje na starcie i porusza siň, wcielajŃc siň w 

podane przez nas zwierzň (jaguar, z·ğw, zebra, sğoŒ ...) do mety. MoŨna zmierzyĺ czas, w 

jakim kolejne "zwierzňta" pokonuja ta samŃ odlegğoŜĺ. 

 

5. Zabawy rozwijajŃce ï  dokoŒczenie wsp·lnego plakatu ZOO, rysowanie 

ŜcieŨek, zieleni. 

Proponujemy dziecku dokoŒczenie plakatu na temat ZOO. Dziecko rysuje ŜcieŨki, zieleŒ, 

ludzi, klatki dla zwierzŃt itp. 

 

6. Zwierzňta w ZOO- oglŃdanie fimu edukacyjnego. 

Dziecko podczas oglŃdania filmu pr·buje nazywaĺ zwierzňta mieszkajŃce w zoo- 

https://www.youtube.com/watch?v=pXUjI8B77H4 

 

 

× DLA CHŇTNYCH DZIECI zapraszamy do gry Memory ZOO ( elementy naleŨy 

wyciŃĺ( zağŃcznik nr 1) , zabawa polega na odszukiwaniu jednakowych par). 

 

× Zachňcamy do zabawy w naukň naŜladowania odgğos·w dzikich zwierzŃt- 

https://www.youtube.com/watch?v=MlZr2NTt-gM 
 

× Zabawa muzyczno- ruchowa przy piosence Ă Idziemy do ZOOñ- 

https://www.youtube.com/watch?v=rXz-hKkUvoM 

 
 

 

Dziňkujemy za wsp·lnie spňdzony czas 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

https://www.youtube.com/watch?v=PdHfeBJB-10
https://www.youtube.com/watch?v=pXUjI8B77H4
https://www.youtube.com/watch?v=MlZr2NTt-gM
https://www.youtube.com/watch?v=rXz-hKkUvoM


3 

 

 

ZağŃcznik nr 1- MEMORY ZOO 
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ZağŃcznik nr 2 ï Karty pracy( do druku dla dziecka) 
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